CORRESPONDE EXPTE. 2062/2010

Resolucion (CS) 326/2010.-
Junin, 22 de septiembre de 2010.-

Visto,
Lo solicitado a fs 60 por la Directora de la Escuela de Tecnologia en cuanto a la
necesidad de modificacion parcial del Plan de Estudio para la Carrera de Licenciatura en

Sistemas que fuera aprobado por Resolucion (CS) 253/2009 vy,

Considerando:

Que por Resolucion (CS) 253/2009 se aprobd el Plan de Estudio para la Carrera de
Licenciatura en Sistemas, correspondiente a la Escuela de Tecnologia de la Universidad

Nacional del Noroeste de la Provincia de Buenos Aires.

Que a fs 60 la Directora de la Escuela de Tecnologia eleva las modificaciones propuestas al
Plan de Estudio en cuestién, conforme los estdndares definidos por el Ministerio de
Educacion. Que tales modificaciones versan en la carga horaria de las asignaturas
Arquitectura I, Arquitectura II, Programacién Imperativa, Comunicacién de Datos y Préctica
Profesional y Legislacion. Asimismo peticiona un cambio de las asignaturas transversales del
area de Humanidades y mudar de cuatrimestre Probabilidades y Estadisticas y Programacion

Logica y Funcional.

Que la carrera se encuentra en proceso de acreditacion.

Que existe dictamen favorable de la Comision de Asuntos Académicos a fs 121.

Que este Cuerpo tratd y aprobd lo actuado por la Comision de Asuntos Académicos en su

Sesion Ordinaria del dia 20 de septiembre de 2010 (Acta Nro. 5).



Que conforme lo dispuesto por el Articulo 70, inciso 13 del Estatuto Universitario
corresponde al Consejo Superior aprobar y modificar los planes de estudio proyectados y/o

propuestos por las Escuelas.

Por ello,

EL CONSEJO SUPERIOR DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DEL NOROESTE DE
LA PROVINCIA DE BUENOS AIRES

RESUELVE:

Articulo 1°: Aprobar las modificaciones al Plan de Estudio de la Carrera de Licenciatura en
Sistemas, correspondiente a la Escuela de Tecnologia de la Universidad Nacional del
Noroeste de la Provincia de Buenos Aires (Resolucion (CS) 253/2009) que como Anexo I se

acompafian y forman parte de la presente.

Articulo 2°: Disponer que dichas modificaciones tendran vigencia a partir del afio lectivo

2011.

Articulo 3°: Registrese. Notifiquese. Cumplido, archivese.



ANEXO I

RESOLUCION (CS) 326/2010

UNIVERSIDAD NACIONAL DEL NOROESTE DE LA
PROVINCIA DE BUENOS AIRES

Plan de estudios:

Licenciatura en Sistemas

Anexo I-1 Definicion y Objetivos de 1a
carrera

Anexo I-2 Perfil profesional e incumbencias
Anexo I-3 Materias y espacios curriculares
Anexo I-4 Carga horaria de los Espacios
Curriculares

Anexo I-5 Datos de Asignaturas

Anexo I-6 Régimen de cursada y

correlatividades



|Anex0 I-1

UNIVERSIDAD NACIONAL DEL NOROESTE DE LA PCIA DE BS AS
Escuela/ Departamento: Escuela de Tecnologia

Carrera: Licenciatura en Sistemas

Titulo que otorga: Licenciado en Sistemas. Titulo
intermedio: Analista de Sistemas

Definicion de la Carrera
Nivel: Carrera de grado Licenciatura en Sistemas

El crecimiento de la Informatica en todos los espacios de la actividad humana, plantea la
necesidad de controlar la calidad del producto informatico, para lo cual se hace
imprescindible contar con profesionales legitimados y responsables, formados a partir de
estudios actualizados y homogéneos. El impacto de la Informatica, por el grado de
ocupacion profesional y la posibilidad de incorporar un alto valor agregado a su produccion,
debe acompaiarse de un control y jerarquizacion de los graduados.

Del mismo modo, actualmente es imposible ignorar la repercusion social producida por el
acelerado desarrollo de la informatica, mas aun considerando que dicho desarrollo se
encuentra en sus comienzos.

Debe tenerse presente como minimo su participacion en los actos y obras de los seres
humanos, ejerciendo una influencia tal en sus actividades que sin su existencia muchas de
ellas resultarian inimaginables o inviables. Sin lugar a dudas, el impacto alcanza
innumerables ambitos y componentes de la sociedad, tales como el gobierno, la salud, la
economia, la produccion de bienes y servicios, etc.

Por lo expresado y considerando ademads la creciente influencia de la informatica en la
Region y en especial en el Polo Tecnologico surge la creacion de la Carrera de grado con
titulo Licenciado en Sistemas.

Titulo intermedio Analista de Sistemas
Esta carrera ofrece la oportunidad de acceder a una titulacion intermedia a tres afios del

inicio de la carrera con 2352 horas Analista de Sistemas cuyo titulo de pre-grado es Analista
de Sistemas.




Objetivos de la Carrera

Formar graduados capaces de desempefiarse con solvencia en las diversas actividades que el
campo laboral en esta area ofrece. Estaran en condiciones de disefiar, planificar, gerenciar y
transformar variados tipos de sistemas en informacion computarizados, ddndoles, ademas, la
posibilidad de adaptarse a un campo en continuo avance y reformulacion.
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Perfil Profesional Licenciado en Sistemas

Un graduado con significativos fundamentos tedricos de Informatica y conocimiento
actualizado de las tecnologias, de modo de orientarse especialmente al mercado profesional
vinculado con los Sistemas Informaticos, en particular los aspectos propios del manejo de
software y datos dentro de una organizacion.

El graduado est4 en condiciones de participar en actividades de investigacion, desarrollo y
transferencia dentro de la disciplina.

Perfil Egresado Analista de Sistemas

El Egresado tiene una formacion tedrica necesaria para su desempefio acompanado por un
bagaje de recursos practicos que permiten la aplicacion inmediata y productiva de sus
conocimientos en el contexto en que se desempetie.

Esta en condiciones de formar parte de equipos de trabajos que se ocupen de proyectos de
Sistemas de Informacion implementados en cualquier tipo de organizaciones publicas o
privadas.

Su formacion le permite también, desempefiarse en diferentes ambientes laborales, en
especial en organizaciones de mediano y gran tamaio.

Desarrolla habilidades que le permiten asistir en el relevamiento de necesidades y problemas
de la organizacidn, el andlisis y disefio de sistemas y el desarrollo y posterior
implementacion que dé respuesta al diagnostico inicial.

Posee condiciones para adaptarse a la aparicion de nuevas metodologias o herramientas de
desarrollo de software.

Posee los conocimientos y aptitudes necesarias para contribuir positivamente en una
sociedad que usa intensivamente los sistemas de software.




Alcances del Titulo y Competencias Profesionales’
Licenciado en Sistemas:

1- Planificar, dirigir, realizar y/o evaluar proyectos de relevamiento de problemas del mundo real.
Especificacion formal, disefio, implementacion, prueba, verificacion, validacion, mantenimiento y
control de calidad de sistemas de software que se ejecuten sobre sistemas de procesamiento de datos.
2- Organizar, dirigir y controlar las areas informaticas de las organizaciones, seleccionando y
capacitando al personal técnico de los mismos.

3- Dirigir el relevamiento y analisis de los procesos funcionales de una Organizacion, con la
finalidad de dirigir proyectos de disefio de Sistemas de Informacién asociados, asi como los Sistemas
de Software que hagan a su funcionamiento. Determinar, regular y administrar las pautas operativas
y reglas de control que hacen al funcionamiento de las areas informaticas de las empresas y
organizaciones.

4- Entender, planificar y/o participar de los estudios técnicos-econdmicos de factibilidad y/o
referentes a la configuracion y dimensionamiento de sistemas de procesamiento de informacion.
Supervisar la implantacion de los sistemas de informacién y organizar y capacitar al personal
afectado por dichos sistemas.

5-Establecer métricas y normas de calidad y seguridad de software, controlando las mismas a fin de
tener un producto industrial que respete las normas nacionales e internacionales. Control de la
especificacion formal del producto, del proceso de disefio, desarrollo, implementacion vy
mantenimiento. Establecimiento de métricas de validacion y certificacion de calidad.

6- Planificar, dirigir, realizar y/o evaluar los sistemas de seguridad en el almacenamiento y
procesamiento de la informacién. Realizar la especificacion, disefio, desarrollo, implementacion y
mantenimiento de los componentes de seguridad de informacion embebidos en los sistemas fisicos y
en los sistemas de software de aplicacion. Establecer y controlar las metodologias de procesamiento
de datos orientadas a seguridad, incluyendo data-warehousing.

7- Efectuar las tareas de Auditoria de los Sistemas Informaticos. Realizar arbitrajes, pericias y
tasaciones relacionados con los Sistemas Informaticos.

8- Planificar, dirigir, realizar y/o evaluar proyectos de sistemas de administracion de recursos.
Especificacion formal de los mismos, disefio, implementacion, prueba, verificacion, validacion,
mantenimiento y control de eficiencia/ calidad de los sistemas de administracion de recursos que se
implanten como software sobre sistemas de procesamiento de datos.

9- Analizar y evaluar proyectos de especificacion, disefio, implementacion, verificacion, puesta a
punto, mantenimiento y actualizacion de sistemas de procesamiento de datos.

10- Analizar y evaluar proyectos de especificacion, disefio, implementacion, verificacion, puesta a
punto y mantenimiento de redes de comunicaciones que vinculen sistemas de procesamiento de
datos.

11- Realizar tareas como docente universitario en Informatica en todos los niveles, de acuerdo a la
jerarquia de titulo de grado maximo. Realizar tareas de ensefianza de la especialidad en todos los
niveles educativos. Planificar y desarrollar cursos de actualizacion profesional y capacitacion en
general en Sistemas/Sistemas de Informacion.

12- Realizar tareas de investigacion cientifica basica y aplicada en temas de Sistemas de Software y
Sistemas de Informacién, participando como Becario, Docente-Investigador o Investigador
Cientifico/ Tecnolodgico. Dirigir Proyectos, Laboratorios, Centros e Institutos de Investigacion y

Son aquellas actividades para las que resulta competente un profesional en funcion del perfil del titulo y de los
contenidos curriculares de la carrera.




Desarrollo en Informatica orientados a las areas de Sistemas/ Sistemas de Informacion.

Analista de Sistemas

1- Participar en el relevamiento y andlisis de los procesos funcionales de una Organizacion, con la
finalidad de que se disefien los Sistemas de Informacion asociados, asi como los Sistemas de
Software que hagan a su funcionamiento.

2- Participar en el diseflo, la implementacion y mantenimiento de sistemas de Software y sus Bases
de Datos para empresas y organizaciones.

3- Participar de los estudios técnicos-econdmicos de factibilidad y/o referentes a la configuracion y
dimensionamiento de sistemas de procesamiento de informacion.

4- Participar como auxiliar en equipos de I/D en Informatica.

5-Participar en los grupos de capacitacion al personal técnico de las areas informaticas de las
organizaciones.

6- Evaluar la utilizacion, eficiencia y confiabilidad del equipamiento, de los sistemas de software y
de los datos existentes en empresas y organizaciones. Aplicar técnicas de seguridad en lo referente al
acceso y disponibilidad de la informacion, como asi también, los respaldos de seguridad de todos los
recursos, como asi también de la informacion procesada por los mismos.

Requisitos de Ingreso”

Aquellos que deseen ingresar a la carrera deben reunir los requisitos exigidos en la
Resolucion del Consejo Superior N° 41/2008, donde se detallan las condiciones de ingreso
relacionadas con los titulos de nivel Medio y Polimodal; y el sistema de ingreso no
eliminatorio, obligatorio y con instancias de seguimiento y equiparacion de los aprendizajes.

Excepcionalmente, en un todo de acuerdo con la Ley de Educacién Superior 24.521 (Art 7)
y la ordenanza del Consejo Superior N° 2/2007, los mayores de 25 afios que no retinan las
condiciones del punto a., podran ingresar siempre que demuestren, mediante evaluacion a
realizar por la Universidad, que tienen preparacion y/o experiencia laboral acorde con los
estudios que se proponen iniciar, asi como aptitudes y conocimientos suficientes para
cursarlos satisfactoriamente.
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2 .. . . . . . .y
Las condiciones que deben reunir quienes desean incorporarse a una carrera En el caso de los Ciclos de Articulacion se

requiere titulo con el cual se ingresa con especificacion de afios y carga horaria total



Carrera: Licenciatura en Sistemas

Titulo: Licenciado en Sistemas

Numero Total de Materias | 46

Numero Total de Materias Obligatorias | 44

Nuamero Total de Créditos Obligatorios | No posee sist. De créditos

Numero Total de Materias Optativas |2

Niimero Total de Créditos’ Optativas | No posee sist. De créditos

Porcentaje de créditos obligatorios | --------

Porcentaje de créditos optativos | --------

Numero de créditos minimos para obtener el grado | --------

Distribucion de materias por espacio curricular

Espacio Curricular Nuiamero de
Area Sub-area materias
Algoritmos y Estructuras de 5
Algoritmos y lenguajes Datos
Paradigmas y Lenguajes 3
. . Arquitectura 2
Arquitectura, Sistemas
. Redes 3
operativos y redes - -
Sistemas Operativos 2
Aspectos profesionales y sociales | - 7
Ciencias Basicas - 7
., Ingenieria de software 5
Ingenieria de Software, Base de
. < s Base de datos 3
Datos y Sistemas de Informacion - - —
Sistemas de informacion 5
Teoria de la computacion - 4
TOTAL 46

> Esta columna rige para aquellas Escuelas que tengan sistema de créditos



Titulo: Analista de Sistemas

Nuamero Total de Materias28

Numero Total de Materias Obligatorias28

Nuamero Total de Créditos ObligatoriosNo posee sist. De créditos

Numero Total de Materias Optativas(

Niimero Total de Créditos* OptativasNo posee sist. De créditos

Porcentaje de créditos obligatorios--------

Porcentaje de créditos optativos--------

Numero de créditos minimos para obtener el grado|--------

4

Esta columna rige para aquellas Escuelas que tengan sistema de créditos
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Distribucion de la carga horaria de los espacios curriculares

Area Total Carga Horaria

Algoritmos y lenguajes 576

. . . 576
Arquitectura, Sistemas operativos y redes

. . 648

Aspectos profesionales y sociales
Ciencias Basicas 672
Ingenieria de Software, Base de Datos y Sistemas de 928
Informacion

. . 352
Teoria de la computacion

TOTAL 3.752
Anexo I-5
Area: Algortimos y lenguajes
Subarea: Algoritmos y Estructura de Datos
Nombre de la asignatura: Introduccion a la Programacion Imperativa
Régimen de cursada: C Carga Horaria 96
Hs. Tedrico 48
Hs. Practica 48

Objetivos Generales
Introducir los conceptos basicos de la programacion imperativa.
Resolver problemas mediante un algoritmo. Modularizar y parametrizar.
Aplicar el paradigma estructurado en la resolucioén de problemas y correctas estructuras de
control.




Contenidos minimos

Problema: definicion, etapas de resolucion, descomposicion. Algoritmo, proceso, programa.
Variables. Asignacion. Estructuras de control: secuencia, seleccion, iteracion. Tipos de datos
predefinidos. Tipos dato definidos por el usuario. Modularizacion: funciones y
procedimientos. Comunicacion por parametros. Variables locales y globales. Sintaxis de un
lenguaje imperativo simple. Arreglos y algoritmos sobre arreglos.

Anexo I-5

Area: Algortimos y lenguajes
Subarea: Algoritmos y Estructura de Datos
Nombre de la asignatura: Programacion imperativa

Régimen de cursada: C Carga Horaria 80
Hs. Tedrico 40
Hs. Practica 40

Objetivos Generales

Adquirir los conocimientos necesarios para resolver problemas de indole general usando un
lenguaje de programacion estructurado

Adquirir habilidades para: realizar procesos mentales de abstraccion, modularizar la solucion
ejecutable, representar la solucién por medio de un seudocodigo o un diagrama, seleccionar
las estructuras de control y de almacenamiento més adecuadas, a los efectos de realizar
desarrollos eficaces y eficientes.

Contenidos minimos

Estructuras de control anidadas. Arreglos y matrices. Algoritmos fundamentales: recorrido,
busqueda, ordenamiento, actualizacion. Registros: operaciones. Vector y Matriz de
Registros. Caracteristicas de la programacion estructurada: modularizacion, legibilidad,
mantenibilidad, reusabilidad. Documentacion. Estructuras de datos dindmicas. Concepto de
referencias. Punteros. Listas vinculadas simples.
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Area: Algortimos y lenguajes
Subarea: Algoritmos y Estructura de Datos
Nombre de la asignatura: Estructuras de datos

Régimen de cursada: C Carga Horaria 64
Hs. Tedrico 32
Hs. Practica 32

Objetivos Generales

Conocer y manejar las Estructuras de Datos basicas para el desarrollo de algoritmos.
Ser capaz de elegir las estructuras adecuadas para resolver distintos problemas.
Desarrollar algoritmos que requieran tipos abstractos de datos.

Contenidos minimos

Estructuras de datos. Memorizacién, evocacion y transmision. Representacion de datos en
memoria. Técnicas de almacenamiento de datos para resolver servicios asociativos o
secuenciales. Direccionamiento directo. Listas en uno o varios niveles. Tipos abstractos de
datos. Recursion. Arboles binarios, n-arios, balanceados, arboles-B, B+ y B*. Tipos de datos
recursivos. Estrategias de implementacion. Eficiencia de las operaciones y estructuras.
Técnicas basadas en dispersion pseudoaleatoria. Manejo de memoria en ejecucion.
Resolucion de colisiones. Indirecciones, recodificacion, largo variable. Estructuras para
multiples vias de acceso

Anexo I-5

Area: Algortimos y lenguajes
Subarea: Algoritmos y Estructura de Datos
Nombre de la asignatura: Introduccion a objetos

Régimen de cursada: C Carga Horaria 64

Hs. Teorico 32

Hs. Practica 32




Objetivos Generales

Introducir los conceptos basicos del paradigma orientado a objetos, sus caracteristicas,
ventajas y aplicaciones dentro del desarrollo de software.

Contenidos minimos

Tipo abstracto de datos. Objeto. Clase. Instancia. Mensajes. Método. Encapsulamiento.
Responsabilidades. Jerarquia de clases. Herencia. Composicion. Sobrecarga. Polimorfismo.
Colecciones. Metodologias de disefio O.O. Patrones

Anexo I-5

Area: Algortimos y lenguajes
Subarea: Algoritmos y Estructura de Datos
Nombre de la asignatura: Programacion Distribuida y Concurrente.

Régimen de cursada: C |Carga Horaria |64

Hs. Teorico 32

Hs. Practico 32

Objetivos Generales

Plantear los fundamentos de la programacion concurrente, estudiando su sintaxis y
semantica, asi como herramientas y lenguajes para la resolucion de programas concurrentes.
Analizar el concepto de sistemas concurrentes que integran la arquitectura de hardware, el
sistema operativo y los algoritmos que permiten la resolucion de problemas concurrentes.
Caracterizar los problemas de procesamiento paralelo desde dos puntos de vista: la arquitectura
fisica y los lenguajes de programacién, poniendo énfasis en la transformacion de algoritmos
secuenciales en paralelos.

Describir los modelos de computo paralelo y los paradigmas de programacion paralela.




Contenidos minimos

Especificacion de la ejecucion concurrente. Comunicacion y sincronizacion. Concurrencia
con variables compartidas. Concurrencia con pasajes de mensajes. Lenguajes de
programacioén concurrente. Introduccién a los conceptos de procesamiento paralelo.
Arquitecturas de procesamiento paralelo. Modelos de comunicacion. Memoria compartida,
Memoria distribuida, esquemas mixtos.

Lenguajes y sistemas operativos para procesamiento paralelo. Paradigmas de resolucion de
sistemas paralelos. Adaptacion entre arquitectura y software. Aplicaciones.
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Area: Algortimos y lenguajes
Subarea: Paradigmas y lenguajes
Nombre de la asignatura: Introduccion a la Programacion Orientada a Objetos

Régimen de cursada: C Carga Horaria 64
Hs. Tedrico 32
Hs. Practico 32

Objetivos Generales

Que el alumno aprenda un lenguaje de programacion orientado a objetos, sus ventajas y
desventajas.

Que el alumno sea capaz de evaluar y discernir entre los lenguajes aprendidos al momento
cual es 6ptimo para la resolucion de problemas bajo el modelo de objetos.

Contenidos minimos

Plataforma Java. Diagrama de clases UML. Objetos y clases en Java. Variables, métodos y
constructores. Nombrado. Tipos de datos primitivos vs objetos. Paquetes. Especificadores de
acceso. Estructuras de control. Operadores aritméticos. Precedencia. Herencia. Polimorfismo.
Casting. Uso de this y super. Sobre escritura y sobrecarga.

Interfaces. Excepciones. Colecciones. Interfaces graficas.
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Area: Algortimos y lenguajes
Subarea: Paradigmas y lenguajes
Nombre de la asignatura: Programacion Orientada a Objetos

Régimen de cursada: C Carga Horaria 64
Hs. Tedrico 32
Hs. Practico 32

Objetivos Generales

El estudiante debera conocer los conceptos de la Programacion Orientada a Objetos y debera
poder modelar un problema utilizando los conceptos de herencia, polimorfismo, clase,
instancia, etc. El estudiante debera ser capaz de implementar y utilizar estos conceptos en
aplicaciones orientadas a la Web, con plataformas que soporten el paradigma, evaluando
soluciones que impliquen la utilizacion de patrones de disefio, patrones de arquitectura,
librerias y frameworks.

Contenidos minimos

Patrones de disefio: definicidon, objetivo, estructura, catalogo. Patrones de arquitectura.
Ejemplos y aplicaciones de los patrones mas utilizados. APIs y Frameworks. Persistencia de
objetos. Aplicaciones Web con objetos.

Problemas de aplicaciones Web. Plataformas empresariales (Java EE, .NET). Desarrollo en
capas. Ciclo de vida de aplicaciones web. La capa de negocio. Internacionalizacion y
localizacion. Registro de eventos. El controlador y la interfaz en aplicaciones Web. RIAs:
Rich Internet Applications: definiciones y frameworks
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Area: Algortimos y lenguajes
Subarea: Paradigmas y lenguajes
Nombre de la asignatura: Programacion Logica y Funcional

Régimen de cursada: C Carga Horaria 80
Hs. Tedrico 40
Hs. Practica 40

Objetivos Generales

Introducir los conceptos tedricos y practicos de los paradigmas l6gico y funcional,
incluyendo tanto el punto de vista metodologico como también aspectos relativos a la
codificacion en lenguajes especificos, logico y funcional, a fin de que el alumno amplie su
vision en el conocimiento de alternativas para el desarrollo de sistemas.

Contenidos minimos

Lenguajes de programacion declarativa. El lenguaje 16gico. Logica Clausal. Construcciones
basicas. Sintaxis y semantica. Programacion logica recursiva y sin recursion. Tipos de datos
y estructuras en programacion logica. Concepto de funcion. Funciones primitivas y
derivadas. Sintaxis y semantica funcional. Composicion y recursividad de funciones.
Funciones de primer orden y de orden mayor. Procesamiento funcional de estructuras
secuenciales y no secuenciales. El calculo lambda. Consistencia y completez.
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Area: Arquitectura, Sistemas operativos y redes
Subarea: Arquitectura
Nombre de la asignatura: Arquitectura I

Régimen de cursada: C Carga Horaria 80
Hs. Tedrico 40
Hs. Practica 40

Objetivos Generales

Introducir a los estudiantes en la comprension de la organizacion de los computadores,
haciendo una breve revision historica de las estructuras principales, su evolucion y
modificaciones esperables en un futuro inmediato y mediato.

Objetivos especificos:

- Comprension de los sistemas de numeracion.

- Comprension de la arquitectura de la memoria y de la unidad central del proceso.
- Comprension de la funcionalidad de los principales periféricos.

- Introduccion a los principales componentes de un computador moderno.




Contenidos minimos

Elementos de un computador. Arquitectura y organizacion de computadoras. La arquitectura
Von Neumann: clasificacion de las computadoras, introduccion a los circuitos 1ogicos.
Circuitos combinatorios y secuenciales. Representacion de la informacion: alfanuméricos,
numéricos, ASCII, punto fijo y flotante. Representacion del signo: directo, complemento a
uno, complemento a dos, Decimal Codificado en Binario, cero desplazado, Gray, 2421.
Conceptos de sistemas operativos: Unix, Windows. Niveles de lenguajes de programacion.
Lenguaje

Assembler. Lenguajes de alto nivel. Microprogramacion. Sistemas con interfaces graficas.
Compiladores, interpretadores, ensambladores, vinculadores, depuradores, editores. Redes
de computadoras.
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Area: Arquitectura, Sistemas operativos y redes
Subarea: Arquitectura
Nombre de la asignatura: Arquitectura I1

Régimen de cursada: C Carga Horaria 80
Hs. Tedrico 40
Hs. Practica 40

Objetivos Generales

Lograr que el estudiante comprenda el funcionamiento integral de un sistema de computos
profundizando en temas que tienen directa relacion con el eficaz comportamiento del
mismo; todo con el objetivo de reconocer que modificaciones en la arquitectura tienden a
conseguir las mejores prestaciones.




Contenidos minimos

Automatas, circuitos basicos: codificadores y decodificadores, multiplexores y
demultiplexores, flip-flops, registros, memorias, pilas, elementos de la Unidad Aritmético y
Logica. Aritmética binaria. Estructura de una computadora: maquina de Von Neumann,
unidades funcionales: CPU, ALU, Control, memorias. Organizacion funcional. Procesadores
de alta prestacion. Jerarquia de memoria. Tipos de memorias: caché, central, secundarias, de
archivos. Periféricos, procesadores de Entrada Salida, buses, nivel de microprogramacion.
Arquitecturas no Von Neumann. Arquitecturas multiprocesadores. Conceptos de
Arquitecturas: Grid, Reconfigurables y Basadas en Servicios.

Anexo I-5

Area: Arquitectura, Sistemas operativos y redes
Subarea: Redes
Nombre de la asignatura: Comunicacion de datos

Régimen de cursada: C Carga Horaria 96
Hs. Tedrico 48
Hs. Practica 48

Objetivos Generales

Lograr que los alumnos conozcan los principios bésicos de los procesos teleinformaticos, el
funcionamiento y las especificaciones técnicas del hardware de comunicacion; y el
funcionamiento de las redes publicas y privadas de comunicacion de datos.

Contenidos minimos

Introducciéon a la teleinformatica. Sefiales analdgicas y digitales: Caracteristicas,
Transmision. Técnicas de Transmision de datos: medida de velocidad, modo serie y paralelo.
Multinivel. Modulacién. Codificacion: estructura y terminologia. Enlace. Canales de
comunicacion: sefializacion, ruido y distorsion, deteccion y correccion de errores. Medios de
comunicaciones. Arquitecturas de comunicaciones. Protocolos, generalidades. Redes de
Telecomunicaciones.
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Area: Arquitectura, Sistemas operativos y redes
Subarea: Redes
Nombre de la asignatura: Redes I

Régimen de cursada: C Carga Horaria 80
Hs. Tedrico 40
Hs. Practica 40

Objetivos Generales

Dominar los aspectos principales que abarcan el soporte a los sistemas basados en redes de
computadoras, las tecnologias y las técnicas mas difundidas para su implementacion y los
protocolos de las capas comprendidas, en un entorno del modelo de red en capas.

Reconocer las funciones asociadas al encaminamiento, acceso al servicio de subred y
soporte de sistemas distribuidos.

Comprender el mecanismo de encapsulamiento basico dentro del modelo de red en capas.
Conocer la arquitectura subyacente de un servicio distribuido de informacién basado en
tecnologia Web y los protocolos asociados.

Contenidos minimos

Redes. Dispositivos. Arquitectura de las redes de datos. Modelos. El modelo de capas.
Protocolos de comunicaciones. Topologias. LAN. Cableado estructurado. Conceptos de
WAN. El modelo computacional de la Web. Administracion de redes. Computacion
orientada a redes. Subnetigs y Routeo estatico.
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Area: Arquitectura, Sistemas operativos y redes
Subarea: Redes
Nombre de la asignatura: Redes 11

Régimen de cursada: C Carga Horaria

80
Hs. Teorico 40
Hs. Practica 40

Objetivos Generales

Conocer los principales conceptos aplicados a la seguridad en redes, los elementos de

criptografia y su importancia.

Comprender los protocolos de integracion y de area amplia.

Dar a conocer los aspectos tecnoldgicos actuales en el area de redes de comunicaciones.

Analizar y desarrollar infraestructuras de redes de area amplia mediante simuladores

Contenidos minimos

Redes de area extendida WAN. Protocolos de la Red Internet. HDLC. ATM. Frame-relay .
MPLF. Redes de alta capacidad. Redes virtuales. Planificacion e implementacion de redes

WAN empresariales.

Algoritmos de ruteo y protocolos. Congestion. Sistemas operativos de redes. Seguridad en
redes, elementos de criptografia. Sistemas Cliente/Servidor y sus variantes. Protocolos de

integracion.
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Area: Arquitectura, Sistemas operativos y redes
Subarea: Sistemas operativos
Nombre de la asignatura: Sistemas Operativos I

Régimen de cursada: C Carga Horaria 80
Hs. Tedrico 40
Hs. Practica 40

Objetivos Generales

El objetivo de la catedra es formar a los estudiantes en los conceptos y algoritmos basicos
del funcionamiento de los Sistemas Operativos, tal que en su futuro profesional dispongan
de las herramientas que le permitan realizar una evaluacion objetiva de las caracteristicas de
los mismos, teniendo en cuenta la funcion que desempefiara.

Contenidos minimos

Introduccion a los sistemas operativos: tipos de sistemas, modelos de ejecucion de
programas. Servicios ofrecidos por los sistemas operativos. Procesos. Threads. Planificacion
de procesos y procesadores. Concurrencia a nivel Procesos. Concurrencia a nivel
procedimientos. Procesos cooperativos: memoria compartida, semaforos, monitores,
mensajes. Abrazo mortal. Prevencion. Deteccion. Recuperacion. Administracion de los
recursos: CPU, memoria central, periféricos, archivos. Administracion de Memoria Central.
Gestion de E/S. Sistema de gestion de archivos (sistemas centrales y distribuidos). Seguridad
y proteccion.
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Area: Arquitectura, Sistemas operativos y redes
Subarea: Sistemas operativos
Nombre de la asignatura: Sistemas Operativos 11

Régimen de cursada: C Carga Horaria 80
Hs. Tedrico 40
Hs. Practica 40

Objetivos Generales

Estudiar los fundamentos de la tecnologia de sistemas distribuidos y comprender su
aplicacion en el disefio de sistemas y servicios informaticos distribuidos.

Brindar los conceptos fundamentales y su respectiva actualizacion tecnoldgica sobre los
Sistemas Operativos Distribuidos.

Facilitar una actualizacion sobre las terminologias, y desarrollos tecnologicos de avanzada
en esta materia.

Contenidos minimos

Sistemas Operativos de Tiempo Real, embebidos, distribuidos, multiprocesadores.
Arquitecturas multiprocesador. Procesadores fuertemente acoplados. Procesadores
débilmente acoplados. Arquitecturas de gran disponibilidad. Arquitecturas de gran capacidad
de proceso. Configuraciones con nucleos separados. Configuraciones maestro esclavo.
Configuraciones simétricas. Sistemas de archivos en Sistemas Distribuidos. Memoria
Compartida Distribuida. Ejecucion de procesos remotos. Control de Concurrencia en
Sistemas Distribuidos. Transacciones Distribuidas. Seguridad en Sistemas Distribuidos




Anexo I-5

Area: Aspectos Profesionales y Sociales
Subarea: -
Nombre de la asignatura: Inglés Técnico

Régimen de cursada: A Carga Horaria 128
Hs. Tedrico 64
Hs. Practica 64

Objetivos Generales

Adquirir y emplear técnicas de traduccion

- Conocer las pautas fundamentales de la sintaxis, morfologia y gramatica del Inglés

- Desarrollar hdbitos de anélisis y asociacion

- Utilizar correctamente el diccionario bilingiie

- Realizar lectura comprensiva de textos técnico- cientificos en inglés inherentes a cada
especialidad de la Ingenieria y a las carreras de grado y tecnicaturas que la UNNOBA
defina para alcanzar la titulacion.

- Valorar la importancia del conocimiento de la lengua inglesa en la formacion
Universitaria

Contenidos minimos

Reconocimiento de las funciones de comunicacion: determinante e indeterminante de los
articulos, Funcién nominal del sustantivo. Adjetivo. Adverbio. Pronombres. Palabras
interrogativas

Preposiciones. Conectores. Funcion modificadora y verbal de los participativos pasado y
presente.

Verbo BE. Doble funcion de BE, DO, y HAVE como verbos principales y auxiliares.
Funcion

enfatizadota de DO. Construcciones impersonales en “there be” y con “it”. Verbos modales
y expresiones sinonimas. Uso de “let”. Voz Pasiva.

Anadlisis del discurso técnico.

Adiestramiento en el manejo de diccionarios bilingiies generales y técnicos, Glosarios

y Guias de apoyo.
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Area: Aspectos Profesionales y Sociales
Subarea: -
Nombre de la asignatura: Practica Profesional y Legislacion

Régimen de cursada: C Carga Horaria 64
Hs. Tedrico 32
Hs. Practica 32

Objetivos Generales

Promover el conocimiento de la ética y los problemas centrales de su historia, analizando
los aspectos metodologicos de las disciplinas normativas y en especial de la Metodologia del
equilibrio reflexivo y las falencias naturalistas y moralistas, y las relaciones entre la ética y
la politica.

Contenidos minimos

Conceptos basicos. Historia de la computacion. Computacion y sociedad. La justificacion de
las creencias morales. El concepto de accidn y el sujeto moral. Deberes y derechos morales.
Ejercicio y ética profesional. La Etica ecologica y sus variantes: enfoques antropocéntricos,
Eticas bio y etnocéntricas, socio-eco-Eticas. El concepto de naturaleza y sus problemas. La
calidad de vida.

Teorias distributivas de justicia. Justicia intra e intergeneracional. El agotamiento de los
recursos naturales: riqueza y pobreza. El concepto de riesgo. La bioingenieria y sus efectos.
Las responsabilidades sociales de los cientificos. Legislacion laboral. Contratos. Propiedad
intelectual. Patentes. Licenciamiento de software. Aspectos legales. Software libre. Higiene
y seguridad en el trabajo. Proteccion ambiental. Legislaciones y normas.




Anexo I-5

Area: Aspectos Profesionales y Sociales
Subarea: -

Nombre de la asignatura: Antropologia de la comunicacion I

Régimen de cursada: C

Carga Horaria 64
Hs. Teoérico 32
Hs. Practica 32

Objetivos Generales

Introducir al alumno en la dindmica del proceso de generacion y evolucion de la semiosis

humana, desde los comienzos de la evolucion de la especie hasta la actualidad.

Contenidos minimos

La especie humana en el contexto de la teoria de la evolucion. El surgimiento de la semiosis

técnica. El origen del lenguaje. El surgimiento de la escritura: aparicion, evolucion e

impacto. Los dispositivos de la escritura: aparicion, evolucion e impacto. La comunicacion
de masas. Los dispositivos electronicos de mediatizacion: aparicion evolucion e impacto.
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Area: Aspectos Profesionales y Sociales
Subarea: -
Nombre de la asignatura: Antropologia de la comunicacion II

Régimen de cursada: C Carga Horaria 64
Hs. Tedrico 32
Hs. Practica 32

Objetivos Generales

Introducir al alumno en el estudio de las distintas investigaciones y teorias existentes en el
mundo académico moderno y contemporaneo, sobre el surgimiento, evolucion y estado
actual de la semiosis humana.

Lograr que el alumno analice criticamente casos especificos, identifique el atravesamiento
de los contenidos de la asignatura con la disciplina especifica de la propia carrera y genere
una produccion textual sobre el andlisis, a partir de dicha identificacion.

Contenidos minimos

El surgimiento de la lingiiistica. La semidtica anglosajona y la semiologia.
El surgimiento de la reflexién pragmatica y la cuestion de los niveles de la significacion. El
paradigma tecnoldgico y la teoria de los sistemas.
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Area: Aspectos Profesionales y Sociales
Subarea: -
Nombre de la asignatura: Optativa I (Electiva 1) — Programacion Web

Régimen de cursada: C Carga Horaria 64
Hs. Tedrico 32
Hs. Practica 32

Objetivos Generales

Oftrecer a los alumnos el acceso a herramientas para el desarrollo de aplicaciones complejas
para web, utilizando como base el lenguaje de consulta a servidor PHP y el motor de base de
datos MySQL.

Contenidos minimos

Introduccién al Concepto de Desarrollo WEB y de Desarrollo de Aplicaciones Complejas
para Web. Introduccion a HTML y CSS.

Introduccion a PHPS. Manejo de archivos. Registro de errores. Manejo de excepciones.
Libreria de funciones de fecha y hora. Manejo de formularios web. Concepto de
autenticacion HTTP.

Cookies. Manejo de Sesiones.

Persistencia y Bases de Datos. Configuracion avanzada del Servidor Web. WAMP Server.
MySQL y PHPMyAdmin. Aplicacion web con base de datos PHP y MySQL. Limitacion y
Paginacion. Construccion de Librerias propias para Acceso a Datos. Accesos a Sistemas con
usuario y contrasefa. Seguridad en Sistemas WEB. Uso de Librerias PHP.
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Area: Aspectos Profesionales y Sociales
Subarea: -
Nombre de la asignatura: Optativa I (Electiva 2) — Mineria de datos

Régimen de cursada: C Carga Horaria 64
Hs. Tedrico 32
Hs. Practica 32

Objetivos Generales

Que los alumnos conozcan y comprendan las técnicas basicas de mineria de datos, pudiendo
luego reconocer los beneficios del uso sistematico de técnicas de extraccion de conocimiento
para la obtencion de modelos y patrones predictivos o descriptivos.

Que los alumnos sean capaces de identificar las técnicas de mineria de datos mas apropiadas
dad un problema concreto.

Contenidos minimos

Inteligencia de Negocios. Base de Datos Multidimensionales. DataWareHouse. Data Mart.
Sistemas OLTP. Sistemas OLAP. Sistemas de Gestioén del conocimiento. Preparacion de los
Datos. Patrones.

Técnicas de preprocesado. Complecion. Limpieza de errores. Transformacion de atributos.
Escalado. Discretizacion. Numerizacion. Técnicas de reduccion de la dimensionalidad.
Técnicas de Mineria de Datos. Métodos estadisticos. Reglas de asociacion y dependencia.
Métodos Bayesianos. Arboles de Decision y sistemas de reglas.

Redes Neuronales Artificiales. Maquinas de vectores soporte. Extraccion de conocimiento
con algoritmos evolutivos y reglas difusas. Métodos basados en casos y vecindad.
Medidas de la calidad de un clasificador: la tasa de errores. Repetibilidad estadistica: la
validacion cruzada. Medidas de calidad de agrupamiento. Interpretacion, difusion y uso de
modelos.
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Area: Aspectos Profesionales y Sociales
Subarea: -
Nombre de la asignatura: Optativa II (Electiva 1) — Comercio Electronico

Régimen de cursada: C Carga Horaria 64
Hs. Tedrico 32
Hs. Practica 32

Objetivos Generales

Brindar los conceptos fundamentales y su respectiva actualizacion tecnoldgica en relacion a
desarrollo de software y modelos de negocios en Internet.

Facilitar una actualizacion sobre las terminologias y desarrollos tecnologicos de avanzada en
esta materia.

Que el alumno estudie, analice e investigue tecnologias emergentes, modelos, tendencias y
su proyeccion de negocios en Internet.

Proporcionar los conocimientos necesarios para poder definir, disefiar, desarrollar e
implementar modelos de negocios online, desde una vision empresarial.

Incorpore en su pensamiento sistémico/informéatico una concepcion de negocios y de como
la tecnologia brinda soporte a dichos procesos.

Introducir al alumno en casos practicos y reales de soluciones de e-business en la industria.

Contenidos minimos

Nociones comercializacion. Introduccion al comercio electroénico. Constitucion de empresas.
Creacion de sitios Web institucionales. Creacion de sitios Web publicitarios. Modelos de
negocio. Comercio entre empresas. Comercio con el consumidor final. Creacion de
servidores. Interfase con bases de datos. Sistemas de

pago en la Web. Fraudes en la red. Seguridad en sitios Web.
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Area: Aspectos Profesionales y Sociales
Subarea: -
Nombre de la asignatura: Optativa I (Electiva 2) — Ingenieria en Requisitos

Régimen de cursada: C Carga Horaria 64
Hs. Tedrico 32
Hs. Practica 32

Objetivos Generales

Presentar la Ingenieria de Requerimientos dentro de la especialidad de la Ingenieria de
Software.

Hacer tomar conciencia de la necesidad de la Ingenieria de Requerimientos para el
desarrollo de software,

especialmente en la etapa de analisis y definicion de requisitos funcionales y no funcionales.
Ampliar el campo de interaccion en la adquisicion de conocimiento de las organizaciones
interesadas en obtener

un analisis de sus sistemas de informacion, extendiendo las metodologias y herramientas
para la comunicacion

formal e informal en las mismas.




Contenidos minimos

Ingenieria de Requisitos en la Ingenieria de Software. Ciclo de vida del software. Definicion
de Requisito y

Especificacion. Requisitos funcionales y no funcionales. Elicitacion, modelado y analisis de
Requisitos. Fuentes

de Informacion. Recoleccion de Datos. Modelos en la Ingenieria de Requisitos: Léxico
Extendido del Lenguaje

(LEL), SADT, JSD, Escenarios, Use Cases. Verificacion y Validacion. Glosarios. Léxico
Extendido del Lenguaje:

definicion formal. Proceso de construccion. Escenarios: componentes. Evolucion. Jerarquia.
Sub-escenarios y

Escenarios integradores. Excepciones. Aspectos recurrentes en los escenarios. Patrones de
escenarios. Proceso de construccion de escenarios. Derivacion de escenarios a partir del
LEL. Seleccion de patrones de escenarios.

Reorganizacion e integracion. Escenarios futuros. Proceso de construccion. Influencia del
grado de reingenieria

del proceso del negocio.

Construccion de escenarios integradores futuros. Modelos é4giles. Extreme Requirement.
Trazabilidad.

Requirement allocation. Requirement management. Reuse of requisites.
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Area: Aspectos Profesionales y Sociales
Subarea: -
Nombre de la asignatura: Tesina

Régimen de cursada: A | Carga Horaria |200

Hs. Teorico

Hs. Practico

Hs. TP

Objetivos Generales

La Tesina de Grado tiene como objetivo la adquisicion de metodologia cientifica asi como
conocimientos y destrezas especificas, constituyendo la culminaciéon del proceso de
formacion profesional. Se podré realizar en dos modalidades:

I) Transferencia

IT) Investigacion

Contenidos minimos

La Tesina de Grado podra realizarse en cualquier disciplina vinculada a las ciencias
informaticas y debera responder a las pautas fijadas por el reglamento de tesinas vigente en
la Escuela de Tecnologia.
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Area: Ciencias Basicas
Subarea: -
Nombre de la asignatura: Analisis Matematico Basico

Régimen de cursada: C Carga Horaria 96
Hs. Teoérico 48
Hs. Practica 48

Objetivos Generales:

-Conocer y comprender los conceptos basicos del Analisis Matematico en una variable.
-Adquirir destreza para aplicar los conocimientos obtenidos en la resolucion de problemas
basicos de las distintas carreras.

-Lograr resolver con facilidad y exactitud ejercicios de la materia.

-Desarrollar capacidad de razonamiento a partir de los conocimientos matematicos y ldgicos
adquiridos para una mejor comprension de la realidad con vistas a una promocion integral
humana en armonia con el medio ambiente. .

-Despertar inquietud por la adquisicién de nuevos conocimientos con amplitud de enfoques
y orientar los mismos hacia la investigacion y el desarrollo.

Contenidos minimos

Numeros Reales. Funciones reales. Sucesiones. Limite de funciones. Derivadas. Integrales.
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Area: Ciencias Basicas
Subarea: -
Nombre de la asignatura: Introduccion al Algebra

Régimen de cursada: C Carga Horaria 96
Hs. Teorico 48
Hs. Practica 48

Objetivos Generales:

-Conocer y comprender los conceptos basicos de Logica simbolica, Teoria de conjuntos y
Algebra.

-Adquirir destreza para aplicar los conocimientos obtenidos en la resolucion de problemas
basicos de las distintas carreras.

-Lograr resolver con facilidad y exactitud ejercicios de la materia.

-Desarrollar capacidad de razonamiento a partir de los conocimientos matematicos y logicos
adquiridos para una mejor comprension de la realidad con vistas a una promocion integral
humana en armonia con el medio ambiente.

-Despertar inquietud por la adquisicion de nuevos conocimientos con amplitud de enfoques
y orientar los mismos hacia la investigacion y el desarrollo.

Contenidos minimos

Légica Simbolica. Formalizacion. Teoria de Conjuntos. Relaciones y Funciones. Estructuras
Algebraicas. Teoria de numeros. Combinatoria. Polinomios y ecuaciones algebraicas.
Técnicas de prueba y Estructura de Pruebas formales.
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Area: Ciencias Basicas
Subarea: -
Nombre de la asignatura: Algebra y Geometria Analitica

Régimen de Carga Horaria 96
cursada: C Hs. Teorico 48
Hs. Practica 48

Objetivos Generales

-Conocer y comprender los conceptos basicos de Algebra en lo relativo a Espacios
Vectoriales, Matrices, Sistemas de Ecuaciones, Determinantes y de Geometria Analitica.
-Adquirir destreza para aplicar los conocimientos obtenidos en la resolucion de problemas
basicos de las distintas carreras.

-Lograr resolver con facilidad y exactitud ejercicios de la materia.

-Desarrollar capacidad de razonamiento a partir de los conocimientos matematicos y logicos
adquiridos para una mejor comprension de la realidad con vistas a una promocion integral
humana en armonia con el medio ambiente. .

-Despertar inquietud por la adquisicion de nuevos conocimientos con amplitud de enfoques
y orientar los mismos hacia la investigacion y el desarrollo.

Contenidos minimos

Espacios Vectoriales. Matrices. Sistemas de ecuaciones lineales. Determinantes.
Autovalores y Autovectores.

Geometria analitica del plano. Geometria analitica del espacio.
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Area: Ciencias Basicas

Subarea: -
Nombre de la asignatura: Analisis Matematico Aplicado
Régimen de cursada: C Carga Horaria 96
Hs. Teérico 48
Hs. Practica 48

Objetivos Generales
-Conocer y comprender los conceptos basicos del Analisis Matematico en una variable
aplicado a:

- estudio de funciones

- aproximacion de funciones

- geometria

- estudio de series

- ecuaciones diferenciales.
-Adquirir destreza para aplicar los conocimientos obtenidos en la resolucion de problemas
basicos de las distintas carreras.
-Lograr resolver con facilidad y exactitud ejercicios de la materia.
-Desarrollar capacidad de razonamiento a partir de los conocimientos matematicos y 1dgicos
adquiridos para una mejor comprension de la realidad con vistas a una promocion integral
humana en armonia con el medio ambiente.
-Despertar inquietud por la adquisicién de nuevos conocimientos con amplitud de enfoques
y orientar los mismos hacia la investigacion y el desarrollo.

Contenidos minimos

Aproximaciones lineales y Polindmicas. Extremos de funciones. Integrales. Aplicaciones e
integrales impropias. Series numéricas. Series de funciones. Series de potencias. Ecuaciones
diferenciales.
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Area: Ciencias Basicas
Subarea: -
Nombre de la asignatura: Matematica Discreta

Régimen de cursada: C Carga Horaria 96
Hs. Tedrico 48
Hs. Practica 48

Objetivos Generales

Introducir al estudiante en los conceptos fundamentales de la matematica bésica requerida
en Informatica.

Se trata de una asignatura de fundamentos, orientada a reforzar el pensamiento logico del
estudiante y su capacidad de expresion y resolucion de problemas matematicos.

Contenidos minimos

Teoria de estructuras discretas. Definiciones y pruebas estructurales .Teoria de Grafos.
Arboles. Algebra de Boole. Teoria de Estructuras: Estructura de monoide, semigrupo, grupo,
anillo, cuerpo. Espacio Vectorial sobre un cuerpo. Reticulados. Algebra de Boole.
Introduccidn al algebra lineal: Cuerpo R, Cuerpo finito (GF2).
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Area: Ciencias Basicas
Subarea: -
Nombre de la asignatura: Probabilidades y Estadisticas

Régimen de cursada: C Carga Horaria 96
Hs. Tedrico 48
Hs. Practica 48

Objetivos Generales

Introducir al estudiante en los conceptos de Probabilidades y Estadisticas. Relacionar la
aplicacion de estos conceptos con temas de Informatica dictados al momento (tal como el
analisis de algoritmos).

Contenidos minimos

Introduccidn a las probabilidades. Definiciones de probabilidad de Laplace, Bayes y Von
Mises.

Probabilidades condicionales. Probabilidades compuestas. Acontecimientos excluyentes e
independientes.

Variables aleatorias finitas y numerales. Distribuciones de probabilidad. Momentos y
funciones generadoras.

Propiedades. Valor esperado. Leyes discretas: Binomial, Hipergeométrica y Poisson. Leyes
continuas:

Earlang, Gamma, Laplace-Gauss. Ley de student. Ley de Fisher.

Introduccion a la estadistica. Organizacion de datos. Indicadores de posicion y de dispersion.
Representaciones graficas. Nociones de estimacion. Método de la maxima verosimilitud.
Test de hipotesis.

Hipotesis nula. Modelos lineales y cuadrados minimos. Correlacion. Nociones de muestreo.
Muestreo simple. Muestreo estratificado.
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Area: Ciencias Basicas
Subarea: -
Nombre de la asignatura: Analisis Matematico Vectorial

Régimen de cursada: C Carga Horaria 96
Hs. Tedrico 48
Hs. Practica 48

Objetivos Generales

- Conocer y comprender los conceptos basicos del Anélisis Matematico vectorial y en varias
variables.

- Adquirir destreza para aplicar los conocimientos obtenidos en la resolucién de problemas
basicos de la Ingenieria Informaética.

- Lograr resolver con facilidad y exactitud ejercicios de la materia.

- Desarrollar capacidad de razonamiento a partir de los conocimientos matematicos y 16gicos
adquiridos para una mejor comprension de la realidad con vistas a una promocion integral
humana en armonia con el medio ambiente.

- Despertar inquietud por la adquisicion de nuevos conocimientos con amplitud de enfoques
y orientar los mismos hacia la investigacion y el desarrollo.

Contenidos minimos

Célculos de funciones de varias variables. Diferenciacion. Extremos relativos y
condicionados. Integrales Multiples. Integrales de linea. Integrales de superficie. Analisis
vectorial.
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Area: Ingenieria de Software, Base de Datos y Sistemas de Informacion

Subarea: Base de datos
Nombre de la asignatura: Bases de Datos 0

Régimen de cursada: C |Carga Horaria

64
Hs. Teorico 32
Hs. Practico 32

Objetivos Generales

Presentar al estudiante una variante de construccion del modelo de datos

Comprender el concepto de normalizacion de los datos y como influye en el modelo final de

datos obtenidos.

Comprender un conjunto de lenguajes de especificacion de consultas sobre los datos,

definiendo
Definir temas de seguridad e integridad de la informacion

Contenidos minimos

Representacion en forma relacional y segun un modelo semantico. Redundancia.

Arquitectura de bases de datos. Modelo conceptual, externo e interno. Correspondencias.
Modelo Relacional. Modelo de Entidades y Relaciones. Relaciones binarias. Relaciones de
orden superior. Dependencia funcional. Nocién de clave. Claves subrogantes. Formas

normales. Paralelo del Modelo de Entidades y Relaciones con las formas normales.

Restricciones de integridad.
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Area: Ingenieria de Software, Base de datos y Sistemas de Informacién
Subarea: Base de datos
Nombre de la asignatura: Base de datos I

Régimen de cursada: C |Carga Horaria |64

Hs. Teorico 32

Hs. Practico 32

Objetivos Generales

Desarrollar los conceptos de como se estructuran los datos en los dispositivos de
almacenamiento.

Introducir la importancia de las Bases de Datos para el desarrollo de los Sistemas de
Informacion

Describir distintas metodologias para el modelado de datos.

Explicar los Sistemas de Administracion de las Bases de Datos (DBMS): sus conceptos,
componentes, modelos, estructuras, accesos y seguridad.

Desarrollar los elementos y sentencias SQL para la definicién, manipulacion de datos,
administracioén de usuarios y seguridad.

Desarrollar las caracteristicas de las Bases de Datos Relacionales, compararlo con otros
modelos: jerarquico y de red.

Desarrollar los distintos tipos de procesamiento de las Bases de Datos multiusuarios.

Contenidos minimos

Nociones sobre sistemas de bases de datos, su utilidad, terminologia. Disefio de Sistemas de
Bases de Datos. Modelado de datos Calidad. Lenguajes de DBMS. Clasificacion de los
modelos de datos seglin su propdsito y su orientacion. Modelos historicos: jerarquicos y en
red. Modelo Relacional: reglas de integridad, algebra relacional, modelo Entidad Relacion,
extensiones, SQL: modelo posrelacional, modelo orientado a objetos. Teoria de Bases de
Datos. Confiabilidad de las transacciones. Recuperacion ante fallas. Entorno de proteccion.
Escalabilidad, eficiencia y efectividad. Integridad estructural y referencial. Sistemas de
soporte de la integridad. Operaciones concurrentes sobre la Base de Datos. Conceptos.
Serializacion. Modelos de transacciones.
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Area: Ingenieria de Software, Bases de Datos y Sistemas de Informacién
Subarea: Base de datos
Nombre de la asignatura: Bases de datos 11

Régimen de cursada: C | Carga Horaria |64

Hs. Teorico 32

Hs. Practico 32

Objetivos Generales

Conocer y avanzar en el manejo de bases de datos distribuidas, temporales,
semiestructurales, multimedia, activas, historicas y multidimensionales.

Introducir a los estudiantes en las nociones necesarias de mineria de datos y gestion de datos
masiva.

Contenidos minimos

Revision de la naturaleza de los datos. Datos alfanuméricos, temporales, espaciales,
imagenes y otros. Bases de datos distribuidas: Arquitecturas, disefio. Procesamiento
distribuido de accesos. Administracion distribuida de transacciones. Bases de datos
temporales. Bases de datos espaciales. Sistemas de informacion geografica. Bases de datos
semiestructuradas, XML. Bases de datos heterogéneas: Traduccion de esquemas, integracion
de esquemas. Modelos alternativos. Bases de datos multimedia. Bases de datos activas.
Bases de datos historicas. Bases de datos multidimensionales. Gestion de datos masivos
(Data Warehousing). Escalabilidad, Eficiencia y Efectividad. Lenguajes de DBMS.
Nociones de mineria.
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Area: Ingenieria de Software, Bases de Datos y Sistemas de Informacién
Subarea: Ingenieria de Software
Nombre de la asignatura: Analisis y Diseiio de Sistemas I

Régimen de cursada: C Carga Horaria 80
Hs. Tedrico 40
Hs. Practica 40

Objetivos Generales

Comprender tanto de necesidades de informacion como de tecnologia informatica, para
poder transformar los requerimientos informacionales en soluciones técnicas que permitan
ayudar a tomar decisiones inteligentes.

Adquirir la habilidad para identificar claramente problemas de sistemas de informacion,
definiendo escenarios y variables del problema en cuestion.

Adquirir los conceptos angulares de las distintas metodologias de resolucion de problemas
de informacion y sus aplicaciones mas convenientes.

Resolver un problema informatico, manejando un abanico de opciones metodologicas y
dominando los conceptos, las técnicas y las herramientas con que cuenta la informatica.

Procurar la integracion de los estudiantes en equipos de trabajo, donde cada uno aprenda y
asuma un rol y una responsabilidad, dentro de un desempefio conjunto armoénico.

Contenidos minimos

Definicidn de sistema. Nociones de Ingenieria de software. Ciclo de vida de los sistemas.
Planificacion y gestion de proyectos. Técnicas de planificacion: Gantt, CPM. Calidad del
software. Andlisis de riesgos. Andlisis de factibilidad. Enfoques del analisis de sistemas.
Datos e Informacion. Modelado de datos, procesos e interfaces del sistema. Conceptos de
requerimientos y requisitos. Tipos de requisitos. Especificacion de requisitos.
Especificaciones formales. Desarrollo de prototipos. Analisis estructurado. Actividades del
analisis estructurado. Modelos del andlisis estructurado. El modelo esencial. El modelo
ambiental. El modelo de comportamiento. Diagramas de flujo de datos. Diccionario de
datos. Diagramas de transicion de estado. Redes de Petri. Estrategias de Testing.
Sincronizacion de los modelos del sistema. Extensiones del Andlisis Estructurado a Sistemas
en Tiempo Real. Personal Software Process. Reingenieria de sistemas
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Area: Ingenieria de Software, Bases de Datos y Sistemas de Informacién
Subarea: Ingenieria de Software
Nombre de la asignatura: Analisis y Disefio de Sistemas II

Régimen de cursada: C Carga Horaria 80
Hs. Tedrico 40
Hs. Practica 40

Objetivos Generales

Introducir a los estudiantes en la conceptualizacion de la construccion de sistemas de
informacion basado en un proceso de desarrollo de software y mas especificamente
mediante el empleo de un modelo orientado a objetos.

Que los estudiantes logren utilizar con naturalidad y fluidez el lenguaje de modelado de
sistemas UML (Unified Modeling Language) como estandar para expresar los modelos
utilizados en el proceso de desarrollo.

Utilizar procesos agiles como XP o SCRUM soportando sus actividades con modelos
generados en UML.

Contenidos minimos

Diferentes modelos de UML. Los Diagramas de Estructura que comprende: Diagrama de
clases, Diagrama de componentes, Diagrama de objetos, Diagrama de estructura compuesta,
Diagrama de despliegue, Diagrama de paquetes. Los Diagramas de Comportamiento que
comprende: Diagrama de actividades, Diagrama de casos de uso, Diagrama de estados. Los
Diagramas de Interaccion que comprende: Diagrama de secuencia, Diagrama de
comunicacion, Diagrama de tiempos, Diagrama global de interacciones o Diagrama de vista

de interaccion. Extensiones para aplicaciones en tiempo real. Disefio utilizando patrones.
Disefio centrado en el usuario
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Area: Ingenieria de Software, Bases de Datos y Sistemas de Informacién
Subarea: Ingenieria de Software
Nombre de la asignatura: Gestion de proyectos

Régimen de cursada: C Carga Horaria 64
Hs. Tedrico 32
Hs. Practica 32

Objetivos Generales

Se centra en la actividad de Gestion, del proceso de desarrollo de sistemas. Partiendo de las
especificaciones logicas de requerimientos establecidas durante la actividad de Anélisis,
concentrandose en el estudio de métodos y técnicas formales para desarrollar un modelo
implementable fisicamente centrdndose en la administracién de los recursos para esta
implementacion.

Contenidos minimos

Conceptos de Gestion. Problemas y errores comunes en la Gestion. Estimacion de costo y
plazos. Administracion y Control de proyectos. Organizacion de un proyecto.
Administracion y seleccion de Personal. Andlisis de Riesgo. Definicion de planes. Control
de la planificacion. Relacion con métodos agiles. Espacios de trabajo colaborativo.
Herramientas de comunicacion del proyecto. Herramientas de analisis y disefio y desarrollo
de aplicaciones Gestion de codigo y Control de Versiones. Gestion de la documentacion:
Wikis. Admision de contribuciones y parches. Gestion de bugs. Administracion de
ambientes de desarrollo, testing, calidad y produccion.
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Area: Ingenieria de Software, Bases de Datos y Sistemas de Informacién
Subarea: Ingenieria de Software
Nombre de la asignatura: Calidad de Software

Régimen de cursada: C Carga Horaria

64
Hs. Teorico 32
Hs. Practica 32

Objetivos Generales

Que los estudiantes logren habilidades para:
Organizar y planificar proyectos de software.

Analizar los conceptos y estandares de calidad de software (Normas. ISO 9000-3. ISO

14000. CMM, CMML.)

Incorporar la importancia de la documentacion técnica y operativa en cada etapa de un

proyecto de software.

Contenidos minimos

Administracion. Organizacion y planificacion de proyectos de software. Calidad del

Software. Criterios de Calidad. Recursos. Costos. Certificacion. Estandares. Indicadores.

Normas. ISO 9000-3. ISO 14000. CMM, CMML. El proceso de maduracion. Usando el
CMM. Verificacion y Validacion. Inspecciones de Fagan. Inspeccion de requisitos.
Inspeccion de especificacion. Inspeccion de codigo. Validacion del diseno. Métricas. Prueba

de Sistemas. Tipos de prueba: de programa, de moédulo, de integracion. Herramientas. Plan

de pruebas. Ambiente de prueba. Disefio de datos para prueba. Estadisticas de calidad.

Estimacion de errores residuales. Documentacion de sistemas. La documentacion en cada
etapa del desarrollo. Documentacion técnica: documentacion de disefio; documentacion de

programas; especificaciones del software. Documentacion operativa: manuales de

procedimientos, manuales de usuarios y otros. Gestion de configuracion.
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Area: Ingenieria de Software, Bases de Datos y Sistemas de Informacién
Subarea: Ingenieria de Software
Nombre de la asignatura: Métricas de software

Régimen de cursada: C |Carga Horaria |80

Hs. Teorico 40

Hs. Practico 40

Objetivos Generales

Conocer la problematica de las métricas de software, con especial atencion a las que sirven
para medir el tamafio de un proyecto (lineas de cddigos ), sus funcionalidades (puntos de
funcién) y el esfuerzo, y tener idea del nivel de productividad que se puede alcanzar en la
construccion de software en informaética de gestion.

Saber hacer la planificacion temporal de proyectos informadticos, y ser capaz de seguir y
controlar el desarrollo de un proyecto con la finalidad de tomar las decisiones de gestion
correspondientes.

Contenidos minimos

Rol de las mediciones en software. Métricas clasicas. Métricas de tamano: lineas de codigo,
costo, esfuerzo. Métricas de estructura de datos: cohesion, acoplamiento. Métricas de
estructura logica. Métricas de Usabilidad: Precondiciones, Aprendizaje, Productividad,
Actitud. Métricas indirectas: Productividad, Calidad, Documentacion, Correctitud,
Mantenibilidad, Integridad. Métricas orientadas a paradigmas. Métricas orientadas a objeto:
Localizacion, Encapsulamiento, Ocultamiento de informacién, Herencia, Técnicas de
abstraccion de objetos. Métricas orientadas a clases. Métodos ponderados por clase.
Métricas en bases de datos. Métricas en etapas tempranas: Cohesion, acoplamiento,
Complejidad, Interfase grafica del usuario. Puntos por funcion. Métodos de Albrecht.
M¢étodos de software Productivity Research. Métrica Puntos de Caracteristica. Variaciones
de puntos por funciéon. Comparacion con otras métricas. Estimacion de recursos: Estimacion
por analogia, Juicio Experto, Modelos de esfuerzo.
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Area: Ingenieria de Software, Bases de Datos y Sistemas de Informacién
Subarea: Sistemas de informacion
Nombre de la asignatura: Sistemas y Organizaciones

Régimen de cursada: C Carga Horaria 96
Hs. Tedrico 48
Hs. Practica 48

Objetivos Generales

Proveer los conocimientos basicos del funcionamiento de las organizaciones modernas
orientando al alumno en la comprension del proceso organizacional, la problematica de su
gestion, el rol estratégico de la estructura, el sistema comunicacional, el trabajo en equipo y
su relacion con los sistemas de informacion.

Contenidos minimos

Teoria general de sistemas. Concepto de organizacion. Objetivos y medios. Caracteristicas
que definen las empresas. Estructura de la empresas. Estructura de las organizaciones.
Gestion de las organizaciones. Gestion de recursos humanos. Division del trabajo. Jerarquia.
Estructura formal. Organigrama. Direccion de las organizaciones. Administracion gerencial.
Corrientes en el pensamiento administrativo. Circulacion de informacién en las
organizaciones. Funciones de la organizacion. Operaciones basicas de la organizacion:
Compras, Ventas, Pagos, Cobranzas y Produccion. Descripcion y caracteristicas de las
mismas. Organizaciones productivas, integradoras, distribuidoras, comercializadoras y de
servicio. Importancia relativa de las operaciones bésicas en cada una de ellas.
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Area: Ingenieria de Software, Bases de Datos y Sistemas de Informacién
Subarea: Sistemas de informacion
Nombre de la asignatura: Sistemas Administrativos I

Régimen de cursada: C Carga 64

Hs. Teorico |32

Hs. Practico |32

Objetivos Generales

Adquirir conocimientos generales sobre los diferentes sistemas administrativos de las
organizaciones.

Valorar la introduccién de la tecnologia como ventaja competitiva

Utilizar herramientas en la toma de decisiones y en las metodologias de estudios de sistemas.

Contenidos minimos

Los sistemas de informacién y tecnologia. Conceptos y metodologias para su construccion.
Nociones de sistemas colaborativos. Sistemas funcionales. Las decisiones en la
Organizacion. Teoria del Valor. Sistemas de apoyo a la toma de decisiones. Sistemas de
informacion: metodologia de estudio. Herramientas y Técnicas
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Area: Ingenieria de Software, Bases de Datos y Sistemas de Informacién
Subarea: Sistemas de informacion
Nombre de la asignatura: Sistemas Administrativos 11

Régimen de cursada: C | Carga Horaria 64

Hs. Teorico 32

Hs. Practico 32

Objetivos Generales

Que los alumnos logren incorporar los conocimientos necesarios para conocer la vinculacion
entre el sistema organizacion y la informacion que €l requiere, genera y produce.

Que los alumnos conozcan elementos contables que permitan la comprension de la logica
que poseen las operaciones bdsicas de una organizacion pudiendo identificar la
interdependencia existente entre los diferentes archivos que genera cada operacion contable.

Contenidos minimos

Teoria de sistemas. Cultura organizacional. Sistemas de informacion en las organizaciones.
Concepto, objetivos y componentes. Nociones contables: activos, pasivos, resultados.
Registracion y partida doble. Métodos de costeo de inventarios. El sistema contable como
herramienta generadora de informacion y sus modulos. El sistema de abastecimiento, disefio
de archivos. El sistema de gestion comercial modulos y disefio. Sistema financiero,
funciones y herramientas: flujo de fondos como herramienta. El sistema de sueldos: mddulos
y disefio de archivos y formularios de salida. Problematica de los sistemas de informacion
en las PYMES.
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Area: Ingenieria de Software, Bases de Datos y Sistemas de Informacion
Subarea: Sistemas de informacion
Nombre de la asignatura: Sistemas de informacion

Régimen de cursada: C Carga Horaria

64
Hs. Teorico 32
Hs. Practica 32

Objetivos Generales
Identificar los sistemas de informacién de una organizacion.

Reconocer las tecnologias de la informacion como soporte de los sistemas de informacion.

Conocer y analizar las estrategias de planificacion de los sistemas de informacion.

Contenidos minimos

Sistemas de informacion organizacional. Planificacion. Administracion de sistemas de

informacion. Privacidad, Integridad y Seguridad en Sistemas de Informacion. Calidad de la

informacion. Auditoria y Peritaje.
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Area: Ingenieria de Software, Bases de Datos y Sistemas de Informacién
Subarea: Sistemas de informacion
Nombre de la asignatura: Economia y Organizacion de la Empresa

Régimen de cursada: C | Carga Horaria |80

Hs. Teorico 40

Hs. Practico 40

Objetivos Generales

Identificar las principales variables operativas de la empresa, adquiriendo habilidades para
aplicar modelos de programacion de actividades.

Desarrollar capacidades para plantear y evaluar alternativas en las instalaciones y procesos y
poder disenar politicas para las operaciones de la empresa.

Contenidos minimos

Introduccién a la Economia. Mercado. Oferta y Demanda. Costos de Produccion. Analisis
Marginal. Introduccién a la Administracion de las Operaciones. Administracion de
Inventarios. Matematica Financiera. Evaluacion de proyectos de Inversion. Micro y Macro
economia. Anadlisis de Costos. Financiamiento. Rentabilidad. Planificacion y
programacion. Relaciones Laborales.
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Area: Teoria de la computacion
Subarea: -
Nombre de la asignatura: Ciencias de la computacion I

Régimen de cursada: C Carga Horaria

96
Hs. Teorico 48
Hs. Practica 48

Objetivos Generales

Lograr una introduccion a la teoria de automatas y lenguajes formales.

Contenidos minimos

Demostraciones formales. Conceptos: cadena, alfabeto, lenguajes. Operaciones sobre

cadenas y lenguajes. Teoria de automatas: Automata Finito, Automata de Pila, Autémata

linealmente Acotado, Maquina de Turing. Determinismo y No Determinismo. Minimizacion

de automatas. Expresiones Regulares. Gramaticas e Isomorfismo. Jerarquia de Chomsky.
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Area: Teoria de la Computacion
Subarea: -
Nombre de la asignatura: Ciencias de la computacion 11

Régimen de cursada: C | Carga Horaria |96

Hs. Teorico 48

Hs. Practico 48

Objetivos Generales

Introducir al alumno en la teoria de la computabilidad y la complejidad computacional
mediante el estudio de modelos abstractos.

Conocer los limites de la computacion, pudiendo distinguir problemas computables y no
computables.

Determinar la eficiencia y complejidad de un algoritmo.

Contenidos minimos

El concepto de algoritmo. Equivalencia de los modelos de computacion. Problemas
computables y no computables. Diagonalizacion. Enumeracion de las funciones
computables. Universalidad. Problema de la detencion. Problemas tratables y no tratables.
Funciones recursivas. Recursividad parcial. Complejidad Algoritmica. Complejidad y
medidas de complejidad. Analisis asintotico, comportamiento en el mejor caso, caso
promedio y peor caso. Notacion O(). Problemas tratables e intratables. Clases de
complejidad: las clases P y NP. Algunos problemas NP-completos. Complejidad espacial.
Balance entre tiempo y espacio, andlisis de complejidad de algoritmo y problema de la
detencion. Introduccion a la IA. Fundamentos de la A simbolica y no simbdlica. Teoria de
base de datos
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Area: Teoria de la Computacion
Subarea: -
Nombre de la asignatura: Lenguajes de programacion

Régimen de cursada: C |Carga Horaria |80

Hs. Teorico 40

Hs. Practico 40

Objetivos Generales

Estudiar la evolucion historica de los lenguajes de programacion, analizando sus
caracteristicas sintacticas y semanticas determinando su influencia sobre el modelo de
ejecucion.

Reconocer y utilizar tipos de datos, compatibilidad entre ellos y sus conversiones.

Contenidos minimos

Evolucion histérica de los lenguajes de programacion. Sintaxis de los lenguajes de
programacion. BNF. Arbol de Parsing. Seméantica de los lenguajes de programacion. Nocion
de binding. Binding de almacenamiento, de tipo y de alcance. Clasificacion de los lenguajes
de programacion. Estructura en tiempo de ejecucion. Influencia de la semantica sobre el
modelo de ejecucion. Tipos de datos. Compatibilidad entre tipos de datos. Conversiones
entre tipos de datos. Precision en tipos reales. Uniones. Registros Variantes. Pasaje de
parametros. Memoria libre. Recoleccion de basura. Criterios de disefio y de implementacion
de lenguajes de programacion.
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Area: Teoria de la Computacion
Subarea: -
Nombre de la asignatura: Compiladores

Régimen de cursada: C |Carga Horaria

80
Hs. Teorico 40
Hs. Practico 40

Objetivos Generales

« Desarrollar habilidades para la construccion de analizadores 1éxicos y sintacticos

« Construir un generador de para cualquier plataforma.

« Seleccionar representaciones intermedias y agregarles optimizaciones de especificas

para cada una de ellas.

Contenidos minimos

Conceptos de Intérpretes y Compiladores. Estructura. Fases. Analisis 1éxico. Analsis

sintactico. Arboles. Generacion de codigo. Manejo de errores.
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Aino |Cuatrim. | Cddigo Asignatura Correlativ.| Total Hs.

357 Arquitectura | 80

358 Sistemas y Organizaciones 96

1 666 Introducciodn al dlgebra 96

667 Analisis Matematico Basico 96

Introduccidn a la Programacién

1 863 Imperativa 96
356 Matematica Discreta 666 96

362 Arquitectura Il 357 80

2 364 Programacion Imperativa 863 80

668 Analisis Matematico Aplicado 666-667 96

700 Algebra y Geometria Analitica 666 96

368 Comunicacién de Datos 362 96

1 864 Introduccién a Objetos 364 64

865 Estructuras de Datos 364 64

5 Anual 772 Ingles Técnico 128
373 Sistemas Operativos | 368 80

5 374 Redes | 368 80

866 Introduccidn a la Programacion O a O 864 64

867 Base de datos 0 865 64

13 Probabilidades y Estadisticas 666-667 96

383 Bases de Datos | 867 64

1 385 Sistemas Operativos Il 373 80

404 Sistemas Administrativos | 358 64

3 868 Analisis y Disefo de Sistemas | 358-864 80
387 Bases de Datos Il 383 64

389 Programacion Orientada a Objetos 866 64

2 406 Sistemas Administrativos Il 404 64

869 Andlisis y Disefio de Sistemas |l 868 80

870 Practica Profesional y Legislacion 868 64

363 Ciencias de la Computacion | 666-700 96

419 Redes I 374 80

! 663 Antropologia de la comunicacién | 64

4 872 Gestidn de Proyectos 869 64
369 Ciencias de la Computacion Il 363 96

2 391 Lenguajes de Programacion 389 80

664 Antropologia de la comunicacion 663 64




669 Analisis Matematico Vectorial 668-700 96
677 Sistemas de Informacion 868 64
416 Compiladores 391 80
873 Calidad de Software 872 64
Programacion Distribuida y
874 Concurrente 383 64
Optativa | 64
1 8
8 Programacion Web 389-387
OP56 2
3
9
5 2 Mineria de datos 387
Anual 398 Tesina de Grado AA 200
397 Métricas de Software 873 80
871 Programacion Légica y Funcional 666-667 80
875 Economia y organizacion de la empresa 667 80
Optativa ll 64
2 4
@ Comercio Electrénico
OP57 5
3
9 Ingenieria de Requisitos 869
4

AA Para poder comenzar con la Tesina se debera tener todas las cursadas del primer cuatrimestre de 4° aprobada.

* Régimen de Correlatividades Especiales segiin Res. (CS) Nro. 176/2009

Articulo N° 5: “Establecer el Régimen de Correlatividades Especiales “(n-4) donde n es el
numero del Cuatrimestre” para todas las Carreras de la Oferta Académica de la Escuela de
Tecnologia, sin perjuicio de las correlatividades especificas establecidas en el Plan de Estudio
de cada Carrera. No podran cursarse materias correspondientes al cuatrimestre n, antes de
aprobar la totalidad de los finales de las asignaturas del cuatrimestre n-4.”

Asignaturas Optativas: Estan sujetas a cambios y modificaciones que se consideren adecuados
a la actualizacion tecnologica y al desarrollo regional y como consecuencia sus correlativas.



